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ARCHITECTURE MAYA: Atelier de maquettes

ACTIVITÉ DE MAQUETTES

Note: Si vous n’êtes pas familier avec le système métrique, vous pouvez convertir les centimètres
(cm) en pouces en divisant les mesures par 2,5.

Projet 1-Créer des masses (débutant): Terrain de balle
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Projet 2-Créer des angles (intermédiaire): Temple-pyramide

Note: Le niveau D nécessite le calcul d’angles. Il s’agit de soustraire les angles à partir d’un
rectangle.
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Projet 3-Créer des espaces (avancé): Palais

Note: Le niveau 2 nécessite l’assemblage de murs. Il s’agit de soustraire les espaces des masses
pour connaître les dimensions des murs. Fabriquez les murs avant et arrière, puis ajouter les murs
latéraux.
*Formule 1: épaisseur des murs = long. ou larg. de la masse - long. ou larg. des espaces / nombre
de murs
*Formule 2: largeur entre les portes = long. du mur - larg. des portes / nombre de sections de mur


